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Résumé

Ingénieur en R&D avec un docto-
rat en informatique. J’ai de l’ex-
périence en tant qu’ingénieur lo-
giciel à Inria, suivi de rôles en
tant qu’ingénieur en R&D et doc-
torant dans des projets collabora-
tifs impliquant Inria, les Hôpitaux
de Grenoble et Anatoscope. Mon
expertise se situe dans l’appren-
tissage automatique, la vision par
ordinateur et graphique, avec un
accent sur leurs applications en
biologie et en imagerie biomédi-
cale.

Contact

@ nicolas.comte1@gmail.com
H +33 6 75 83 50 60
� cometicon.github.io

Informations personnelles

Nationalité Français
Famille Marié, 1 enfant
Langues Français, anglais

Compétences

Sci. informatiques Deep
learning, Computer Vision,
Computer graphics, Biologie
computationnelle

Programmation C++, Python, Git
Calcul Sci. Pytorch, Scikit-learn,
R, Matlab, Sofa

Communication LATEX, HTML,
Gimp, Krita, Inkscape

Experiences
Ingénieur R&D/Doctorant à Inria, Anatoscope (France). 2019–pres.
⋄ Projets industriels et de recherche en imagerie médicale et en simulation
anatomique.
⋄ Digital twins, Computer graphics, computer vision, deep-learning, simulation
anatomique.

Ingénieur informatique à Inria (France). 2016–2018
⋄ Développement de logiciels pour la phylogénie moléculaire. Voir � Treerecs
et �Seaview 5.
⋄ Développement Python/C++, conception, phylogénie moléculaire.
+ enseignement à INSA de Lyon en Développement C++.
Stage de fin d’études d’ingénieur informatique à Inria (France). 2016
⋄ Création de modèles de vie artificielle pour l’étude de l’évolution. Voir �

Aevol.
⋄ Modélisation mathématique, biostatistiques, biologie moléculaire, vie artifi-
cielle.
Stage en statistiques à Soladis (France). 2015
⋄ Analyses statistiques, développement de package R, écriture d’un manuel de
180 pages sur la programmation statistique avec R.
⋄ Programmation R, statistiques, enseignement.
Bioinformaticien, IGEM (compétition), à INSA de Lyon (France). 2014
⋄ Création de bactéries génétiquement modifiées pour le traitement des eaux
usées. Projet étudiant pour la compétition internationale de biologie IGEM
(Boston, USA). 2 prix remportés. Voir notre projet �Curly’On
⋄ Statistiques, modélisation, biologie moléculaire, simulation.

Éducation
Doctorat en Informatique. Université Grenoble-Alpes. 2020-2023
⋄ Titre de la thèse : Learning scoliosis patterns using anatomical models and
motion capture.
⋄ Computer vision and graphics, deep-learning, biomécanique, capture de
mouvement, imagerie médicale.

Ingénieur Bioinformatique et modélisation. INSA de Lyon. 2013–2016
⋄ Modélisation mathématique, informatique, statistiques, biologie.

Licence en Bioinformatique. Université de Lyon. 2010–2013
⋄ Modélisation, informatique, statistiques, biologie, génomique.

Prix
Best Poster en Intelligence Artificielle appliquée à l’imagerie biomé-
dicale. IABM 2023, Colloque National en Intelligence Artificielle Appliquée à
l’Imagerie Biomédicale.
Médaille d’Or et Best Composite Part. IGEM 2014, International Genetically
Engineered Machine competition.

Publications et communications
Voir ma page �Google scholar ou mon profil �HAL.

Centres d’intérêts
Graphisme : infographie, illustration, dessin et peinture numérique.
Médiation scientifique : membre de Démesures 2017-2019 (France), anima-
teur, présentateur à Geek Touch 2018, Fête de la Science 2017, 2018, ...
Photographie : macro-, proxi-photographie nature et animalière.
Programmation : projets divers.
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https://cometicon.github.io
https://project.inria.fr/treerecs
http://doua.prabi.fr/software/seaview
https://www.aevol.fr
https://www.aevol.fr
https://2014.igem.org/Team:INSA-Lyon
https://scholar.google.com/citations?user=OqDSwDEAAAAJ&hl=fr
https://hal.science/search/index/q/*/authIdHal_s/nicolas-comte

